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1.1. Institutia de invatdmant superior

UNIVERSITATEA ,,VASILE ALECSANDRI” DIN BACAU

1.2. Facultatea

Facultatea de Inginerie

1.3. Departamentul

Departamentul de Energetica si Stiinta Calculatoarelor

1.4. Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/calificarea

Tehnologia Informatiei/ inginer

1.7. Forma de invatamant

invitimant cu frecventi

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Informatica industriala

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. ing. Culea George

2.3. Titularul activitatilor de seminar

Prof. dr. ing. Livinti Petru

2.4. Anul de v 2.5. Semestrul | 7 2.6. Tipul de evaluare | Examen scris oral
studiu
2.7. Categoria formativa a disciplinei DS
Regimul DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara
disciplinei Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - obligatorie (impusa), DO - optionala (la alegere), DL - facultativa (liber aleasa)
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
3.1. Numar de ore pe saptamana 5 3.2.Curs | 2 3.3. 1 proiect
Seminar/Laborator/Proiect | 2 laborator
3.4. Totalul de ore pe semestru din 70 3.5.Curs | 28 3.6. 42
planul de invatamant Seminar/Laborator/Proiect
Distributia fondului de timp pe semestru: ore
Studiul dup@ manual, suport de curs, bibliografie si notite 42
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat 4
Examinari 4

Alte activitati (precizati):

3.7. Total ore studiu individual 80
3.8. Total ore pe semestru 150
3.9. Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de °
curriculum
4.2.de °
competente
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5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1. de desfasurare a cursului e Sald medie sau mare, Materiale suport: laptop, videoproiector, tabli.
5.2. de desfasurare a e Laborator cu retea de calculatoare, software de programare, echipamente de
seminarului/laboratorului/proiectului | tip PLC

6. Competente specifice acumulate
o C3.1. Identificarea unor clase de probleme si metode de rezolvare caracteristice sistemelor informatice
s C3.2. Utilizarea de cunostinte interdisciplinare, a tiparelor de solutii si a uneltelor, efectuarea de experimente
2 si interpretarea rezultatelor lor
“g C3.3. Aplicarea tiparelor de solutii cu ajutorul uneltelor si metodelor ingineresti
= C3.4. Evaluarea comparativa, inclusiv experimentala, a alternativelor de rezolvare, pentru optimizarea
2 performantelor
2 C3.5. Dezvoltarea si implementarea de solutii informatice pentru probleme concrete
g* C4.3. Elaborarea specificatiilor §i proiectarea unor sisteme informatice folosind metode si instrumente
3 specifice
_ C4.5. Dezvoltarea, implementarea si integrarea sistemelor informatice
)
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
7.1. Obiectivul general al o Principalele obiective ale disciplinei sunt: cunoasterea structurilor informatice
disciplinei industriale in general si in mod special insusirea cunostintelor necesare pentru
utilizare si programare a controlerelor programabile PS4 201 MM1
7.2. Obiectivele specifice ¢ Obiectivele specifice urméresc dobandirea urmatoarelor cunostinte si aptitudini:
cunostinte privind configurarea hardware, eventual in retea a controlerelor
programabile, aptitudini in programarea controlerelor programabile si
interpretarea modelelor, experienta in testarea si simularea programelor pentru
aplicatii industriale.
8. Continuturi
Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
1 Introducere in informatica industriala 2 Prelegere sustinuta de
1.2 Sisteme informatice prezentari PPT,
1.3 Evolutia sistemelor informatice 2 conversatii, explicatii,
1.5 Elemente generale despre controlerelor programabile exemplificari
1.6 Structura controlerului programabil 2
1.7 Functionarea controlerului programabil
2. Tipuri de controlere programabile 2
3 Controlerul compact PS 4-201-MM 1
3.1. Descrierea echipamentului 2
3.2. Crearea unui proiect in SUCO SOFT
3.3. Crearea fisierului de configurare 2
3.4. Scrierea programului
3.5. Setarea parametrilor specifici programului 2
3.6. Transferul programului pe controlerul PS 4-201-MM1
3.7. Fortarea iesirilor
3.8. Elementele unei instructiuni
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3.9. Tipuri de date

3.10. Declararea variabilelor

3.11. Intrari

3.12. Tegsiri

3.13. Instructiuni de incarcare si transfer

3.14. Instructiuni logice

3.15. Instructiuni de salt

3.16. Operatori de comparatie

3.17. Apelul si revenirea din blocurile functionale

3.18. Instructiuni aritmetice

3.19.Bloc functional TON -Temporizare cu intarziere la
anclansare

3.20. Bloc functional TOF — Temporizator cu intarziere la
revenire

3.21. Bloc functional TimeGenerator. Generator de tren de
impulsuri

3.22. Blocul functional de control secvential SFC

3.23.Module externe EM 4

3.24.Retele cu SUCOnet K

3.25. Aplicatii bazate pe controlerul PS4 201 MM1

4.1 Controlerul programabil Mitsubishi FX -2N -5A

4.2 Prezentarea mediului de programare GX Developer

Bibliografie

e Culea George, Informaticd industriald — Note de curs — laborator, Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacdu

2015;

e Jonny Holmstrom, Mikael Wiberg, Andreas Lund, -

Perspectives and Services, Hershey New York, 2010;
e  Sucosoft S40 Programming Software, EATON, 2014;

e Kevin Collins, PLC Programming for Industrial Automation, Amazon Digital Services LLC, 2016,

Industrial Informatics Design, Use and Innovation:

Bibliografie minimald

e Culea George, Informaticd industriala — Note de curs — laborator, Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau 2015

Aplicatii (Seminar / laborator / proiect) Nr. ore Metode de predare Observatii
Proiect — Realizarea unei aplicatii pentru automatizarea Prezentarea cerintelor
unui proces cu controlere de tip PS4 2011 MM1 sau pentru proiect.
Mitsubishi FX Stabilirea  temelor.

1. Descrierea aplicatiei 2 Indrumarea si

2. Reprezentarea acestuia prin Grafcet sau diagrame | 2 urmdrirea in vederea
Ladder. realizarii proiectului.

3. Alegerea solutiei de implementare. 2

4. Configurarea hardware. 2

5. Realizarea programului in SucoSoft sau GX Developer | 2

6.  Testare simulare aplicatie realizata 2

7. Verificare predare proiect 2
Laborator Prezentare referat de

1. Protectia muncii si prezentarea laboratorului 2 laborator.  Realizare

2. Descriere controlerului PS4 201 MMI si a |2 lucrare de laborator,
simulatorului  Mediului de programare SucoSoft. implementare,
Crearea unui proiect. Crearea fisierului de configurare simulare.

3. Editarea programului in SucoSoft pentru controlerului | 2 Se va analiza si alte
PS 4 201 MM1. Setarea parametrilor specifici solutii de realizare a
programului. Transferul programului pe controlerul PS automatizarilor..
4-201-MM 1. Fortarea iesirilor

4. Utilizarea instructiunilor logice si de transfer pentru | 2
programarea controlerului PS 4 201 MM1

5. Utilizarea functiilor aritmetice pentru programarea | 2
controlerului PS 4 201 MM1

6. Utilizarea instructiunilor de salt pentru programarea | 2
controlerului PS 4 201 MM1

7. Utilizarea operatorilor de comparatie. Functii | 2
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comparator pe 16 biti. Conversii de tip

8. Realizarea aplicatiilor utilizdnd temporizari si
generatoare de impulsuri

9. Realizarea aplicatiilor cu ajutorul functiilor

10. Realizarea aplicatiilor pe baza reprezentdrii Grafcet
utilizand functii de control secvential

11. Realizarea programului pentru automatizarea unui
proces ciclic secvential

12. Realizarea programului pentru automatizarea operatilor
de dozare, ambalare si etichetare a pastelor fainoase, cu
controlere PS4

13. Realizarea programului pentru comanda unui lift/
Reprezentare GRAFCET, configurare, implementare

14. Programarea controlerelor programabile  pe baza
diagramelor Ladder. Predarea referatelor.

Bibliografie

Culea George, Informatica industriala — Note de curs — laborator, Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau

2015

Jonny Holmstrom, Mikael Wiberg, Andreas Lund, Industrial Informatics Design, Use and Innovation:

Perspectives and Services, Hershey New York, 2010
Sucosoft S40 Programming Software, EATON, 2014

Kevin Collins, PLC Programming for Industrial Automation, Amazon Digital Services LLC, 2016

Bibliografie minimald

o Culea George, Informatica industriala — Note de curs — laborator, Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau
2015

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este adaptat permanent la noile tendinte din domeniu si la solicitarea angajatorilor din

domeniul aferent programului.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1. Criterii de evaluare

10.3. Pondere

10.2. Metode de evaluare din nota finald

Raspunsul la intrebari referitoare la | Examen scris si oral 80 %
10.4. Curs S - ?

probleme din aria cursului
105 Rezolvarea  problemelor corespunzitore | Apreciere activitate 20 %

Seminar/laborator/proiect

laboratorului si realizare proiect

laborator 10% si
proiect 10%

10.6. Standard minim de performanta

Realizarea lucrarilor de laborator, a proiectului si nota minim 5 la examen.

Data completarii

Semnatura titularului de curs

Semnatura titularului de seminar

25.09.2016

Prof. dr. ing. George CULEA

Prof. dr. ing. Petru LIVINTI

Data avizarii In departament

Semnatura directorului de departament

27.09.2016

Prof. dr. ing. George CULEA

Data aprobarii in Consiliul Facultatii

Semnatura decanului

28.09. 2016

Prof. dr. ing. Valentin ZICHIL
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