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FISA DISCIPLINEI
(licentd)
1. Date despre program

1.1. Institutia de invitaimant superior | UNIVERSITATEA ,,VASILE ALECSANDRI” DIN BACAU
1.2. Facultatea Facultatea de Inginerie

1.3. Departamentul Departamentul de Energetici si Stiinta Calculatoarelor

1.4. Domeniul de studii Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii/calificarea Tehnologia Informatiei

1.7. Forma de invatamant invitimant cu frecventa

2. Date despre disciplini

2.1. Denumirea disciplinei Proiectarea algoritmilor

2.2. Titularul activitatilor de curs conf. univ. dr. Gloria Cerasela Crisan

2.3. Titularul activitatilor de seminar conf. univ. dr. Gloria Cerasela Crisan

2.4. Anul de I 2.5. Semestrul | 3 2.6. Tipul de evaluare | Examen

studiu

2.7. Categoria formativa a disciplinei DF

Regimul DF - fundamentala, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara

disciplinei Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - obligatorie (impusd), DO - optionala (la alegere), DL - facultativa (liber aleasa)

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe sdptamana 4 3.2.Curs | 2 3.3. Seminar 2

3.4. Totalul de ore pe semestru din 56 3.5.Curs | 28 3.6. Seminar 28
planul de invatamant

Distributia fondului de timp pe semestru: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 20
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 21
Tutoriat 4
Examinari 4

Alte activitati (precizati):

3.7. Total ore studiu individual 69
3.8. Total ore pe semestru 125
3.9. Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de °
curriculum
4.2. de °
competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfagurare a cursului |. Studentii nu se vor prezenta la prelegeri, seminarii/laboratoare cu
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telefoanele mobile deschise. De asemenea, nu vor fi tolerate convorbirile
telefonice in timpul cursului, nici pardsirea de cétre studenti a silii de curs
in vederea preludrii apelurilor telefonice personale;

e Nu va fi toleratd intarzierea studentilor la curs si seminar/laborator Tntrucat
aceasta se dovedeste disruptivi la adresa procesului educational;

5.2. de desfasurare a e Termenul predarii lucrarii de seminar este stabilit de titular de comun acord
seminarului/laboratorului/proiectului cu studentii. Nu se vor accepta cererile de aménare a acestuia pe motive
altfel decat obiectiv intemeiate. De asemenea, pentru predarea cu intarziere
a lucrarilor de seminar/laborator-proiect, titularul va stabili o depunctare
pentru fiecare zi de intarziere.

6. Competente specifice acumulate

C3. Solutionarea problemelor folosind instrumentele stiintei si ingineriei calculatoarelor

Q

Zﬁ: Evaluarea comparativa, inclusiv experimentala, a alternativelor de rezolvare, pentru optimizarea

g 2 | performantelor

g S | Dezvoltarea si implementarea de solutii informatice pentru probleme concrete

© '@ | C4. Proiectarea si integrarea sistemelor informatice utilizand tehnologii si medii de programare

—~ © | Explicarea rolului, interactiunii si functionarii componentelor sistemelor informatice

© 2 | Dezvoltarea, implementarea si integrarea sistemelor informatice
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al Implementarea Tn limbajul Java a metodelor avansate de rezolvare a diverselor

disciplinei probleme fundamentale.

7.2. Obiectivele specifice Initierea studentilor in conceptele si principiile fundamentale ale metodelor
eficiente de programare, insusirea de catre acestia a principiilor metodologice si
organizatorice pe care se intemeiazd programarea, formarea capacitatilor si
abilitatilor de a utiliza procedeele, mijloacele si tehnicile de lucru necesare
rezolvarii problemelor dificile de calcul.

8. Continuturi
Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
Complexitatea algoritmilor 4 prelegere

Algoritm, complexitatea algoritmului, clase de
complexitate, notatii

Probleme de sortare si ciutare 8 prelegere
Necesitatea sortdrii si a cautarii. Metode eficiente
pentru sortare si cautare. Tehnici complexe, bazate pe
arbori si dictionare.

Probleme de teoria codurilor 4 prelegere
Metode de codificare, coduri fundamentale, clasificare,
utilizarea codurilor

Probleme de criptologie 4 prelegere
Criptografia si criptanaliza. Tipuri de cifruri, algoritmi
moderni de criptografie

Probleme de optimizare 6 prelegere
Complexitatea problemelor actuale de optimizare,
metode exacte, metode aproximative si metode euristice
de rezolvare

Probleme de teoria jocurilor 2 prelegere
Notiunea de joc, clasificare, strategii de rezolvare,
echilibru, echilibru Nash, exemple de jocuri

Bibliografie

1. Cormen, Leierson, Rivest, Stein — Introduction to Algorithms, MIT Press, 2009

2. Knuth — Arta programarii calculatoarelor, Teora, 2000

3. Hrinciuc Logofatu — Probleme rezolvate si algoritmi, Polirom, 2001

4. Torga, Kalisz, Tapus — Concursuri de programare. Probleme si solutii, Teora, 1997
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Bibliografie minimala

Cormen, Leierson, Rivest, Stein — Introduction to Algorithms, MIT Press, 2009

Aplicatii (Seminar / laborator / proiect) Nr. ore Metode de predare Observatii
Complexitatea algoritmilor 4 Lucrul la calculator,
individual si in echipa
Probleme de sortare si cautare 4 Lucrul la calculator,
individual si in echipa
Probleme de teoria codurilor 2 Lucrul la calculator,
individual si in echipa
Probleme de criptologie 2 Lucrul la calculator,
individual si in echipa
Probleme de teoria jocurilor 2 Lucrul la calculator,
individual si in echipa
Probleme de optimizare 2 Lucrul la calculator,
individual si 1n echipa
Proiect 12 Lucrul la calculator,
individual si 1n echipa
Bibliografie

1. Cormen, Leierson, Rivest, Stein — Introduction to Algorithms, MIT Press, 2009

2. Pitrut, Bogdan — Tehnici de programare si structuri dinamice de date, InfoData, 2008
3. Hrinciuc Logofatu — Probleme rezolvate si algoritmi, Polirom, 2001

4. lorga, Kalisz, Tapus — Concursuri de programare. Probleme si solutii, Teora, 1997

Bibliografie minimala

Cormen, Leierson, Rivest, Stein — Introduction to Algorithms, MIT Press, 2009

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei sunt in concordanta cu standardele RNCIS. |

10. Evaluare
Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 1.0'3' Pondere:
din nota finala
10.4. Curs Raspunsuri la examen Tes? _grilé/ test | 40%
docimologic
Aplicatie de suport a deciziei de | Observarea sistematica; | 30%
complexitate medie. chestionare orala (prin
10.5. conversatii profesor-
Seminar/laborator/proiect student)
Réaspunsuri corecte la test Test grila/ test | 30%
docimologic

10.6. Standard minim de performanta

e prezenta si participarea activa la seminar si laborator;

e demonstrarea insusirii si stipanirii unui minim de notiuni, cunostinte teoretice si metodologice cu care s-a operat
pe parcursul cursurilor, seminariilor si laboratoarelor (cel putin 50%);

e demonstrarea achizitionarii unor capacitati si abilitati de aplicare adecvatd a conceptelor, de realizare a unor
profile si analize comparative, de transfer aplicativ al cunostintelor;

Data completarii

Semnatura titularului de curs

Semnatura titularului de seminar

20.09.2021

conf. univ. dr. Gloria Cerasela Crisan

conf. univ. dr. Gloria Cerasela Crigan

Data avizarii In departament

Semnatura directorului de departament

23.09.2021

Prof. univ. dr. ing. George CULEA

Data aprobarii in Consiliul Facultatii

Semnatura decanului

27.09.2021

Conf. univ dr. ing. Mirela PANAINTE-LEHADUS
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