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FISA DISCIPLINEI
(licentd)

1.1. Institutia de Invatdmant superior

Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau

1.2. Facultatea

Facultatea de Inginerie

1.3. Departamentul

ESC

1.4. Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studii

Licenta

1.6. Programul de studii/calificarea

Tehnologia informatiei

1.7. Forma de invatamant

Invitimant cu frecventa

2. Date despre disciplini

2.1. Denumirea disciplinei Inginerie software

2.2. Titularul activitatilor de curs

Prof dr. ing. Culea George

2.3. Titularul activitatilor de seminar

Prof dr. ing. Culea George

2.4. Anul de Il 2.5. Semestrul | 1 2.6. Tipul de evaluare | Colocviu

studiu

2.7. Categoria formativa a disciplinei DD

Regimul DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara

disciplinei Categoria de optionalitate a disciplinei: DI

DI - obligatorie (impusd), DO - optionald (la alegere), DL - facultativa (liber aleasa)
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe sdptamana 3 3.2.Curs | 2 3.3. 1
Seminar/Laborator/Proiect

3.4. Totalul de ore pe semestru din 42 3.5.Curs | 28 3.6. 14

planul de Invatimant Seminar/Laborator/Proiect

Distributia fondului de timp pe semestru: ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 30

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 11

Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 7

Tutoriat 5

Examinari 5

Alte activitati (precizati):

3.7. Total ore studiu individual

58

3.8. Total ore pe semestru

100

3.9. Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. de .
curriculum
4.2. de .
competente
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1.

de desfasurare a cursului Sald medie sau mare, Materiale suport: laptop, videoproiector, tabla.

5.2. de desfasurare a
seminarului/laboratorului/proiectului

Laborator cu retea de calculatoare, software de programare.

6. Competente specifice acumulate

6.1. Competente profesionale

si interpretarea rezultatelor lor

performantelor
programarii
specifice

performantelor

C3.3. Aplicarea tiparelor de solutii cu ajutorul uneltelor si metodelor ingineresti
C3.4. Evaluarea comparativa, inclusiv experimentald, a alternativelor de rezolvare, pentru optimizarea

C4.5. Dezvoltarea, implementarea si integrarea sistemelor informatice

C3.1. Identificarea unor clase de probleme si metode de rezolvare caracteristice sistemelor informatice
C3.2. Utilizarea de cunostinte interdisciplinare, a tiparelor de solutii si a uneltelor, efectuarea de experimente

C4.1. Identificarea si descrierea tehnologiilor si mediilor de programare si ale conceptelor specifice ingineriei
C4.3. Elaborarea specificatiilor §i proiectarea unor sisteme informatice folosind metode §i instrumente

C4.4. Gestionarea ciclului de viatd a sistemelor hardware, software si de comunicatii pe baza evaluarii

6.2. Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al

disciplinei ingineriei software

o Si se familiarizeze cu principalele abordari si metode specifice domeniului

7.2.

Obiectivele specifice o Cunoastere celor mai noi metodele si tehnici utilizate in ingineria software.

e Aplicarea cunostintelor de inginerie software in proiectare si realizare a
sistemelor informatice;

e Dobéndirea unei maniere de lucru organizate si disciplinate in obtinerea
produselor software, folosirea unor tehnici si instrumente adecvate in functie de
problema ce trebuie rezolvata. Posibilitatea evaluarii stadiului atins. Castigarea
deprinderilor de depanare si verificare a programelor. Aplicarea tehnicilor de
automatizarea a elabordrii produsului program.

8. Continuturi

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii

1. Probleme si perspective ale sistemelor informatice 2 Prezentarea pe

2. Etapele de dezvoltare a sistemelor de programe Ciclul | 2 platforma TEAMS/
de wviatd.  Cerinte — Specificatii. Concepte ale tabla interactiva a
specificatiilor de programe . Specificarea formala elementelor despre

3. Paradigme de dezvoltare a sistemelor software. | 2 ingineria software, cu
Metodologia ~ cascadd.  Metodologia  spirala. detalierea unor
Metodologia spirald WinWin. Prototipizarea. aspecte. Discutii

4. Metode formale. Metoda V. Programarea extrema | 2 asupra problemelor
Metoda Open Source. Reverse Engineering. Metoda de prezentate.
dezvoltare Offshore. Metodologia orientata pe obiect

5. UML - limbajul unificat de modelare. Introducere in 2
UML Diagrame si concepte UML. Diagrama claselor

6. UML - Diagrama cazurilor de utilizare. Diagrama de | 2
stare. Diagrama de activitate. Diagrama secventiale.
Diagrama de colaborare. Diagrama de aplicatie,

7. Principii de proiectare orientatd pe obiect 2
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Sabloane de proiectare software

Proiectarea sistemelor software

10.

Testarea sistemelor software

11.

NINININ

Estimarea costurilor unui proiect software. Costuri si
efort. Modelul Halstead. Modele algoritmice clasice —
Modele liniare

12.

N

Modele algoritmice moderne — Modele neliniare

13.

N

Calitatea sistemelor software

14

Evaluarea sistemelor software 2

Bibliografie

Culea George, Inginerie software, Note de curs, aplicatii, Bacéau, 2020.

Cornelia Novac Ududec, Ingineria sistemelor de programe - Ingineria programarii, Editie adaugitd si revizuitd,
ISBN: 9786065271265, Editura Alma Mater, Bacau, 2011;

Volker Gruhn, Rudiger Striemer, The Essence of Software Engineering, ISBN 978-3-319-73896-3, Springer Open,
2018

Sungdeok Cha, Richard N. Taylor, Kyochul Kang, Handbook of Software Engineering, ISBN 978-3-030-00261-9,
Springer, 2019.

Ronald J. Leach - Introduction to Software Engineering Second Edition, Howard University Washington, DC,
USA, CRC Press 2016.

Roger S. Pressman, Software Engineering, A Practitioner’s Approach, editia a 7-a, Editura McGraw-Hill, 2010

Bibliografie minimala

e Culea George, Inginerie software, Note de curs, aplicatii, Baciu, 2020.

Aplicatii (seminar) Nr. ore Metode de predare Observatii

1.

Notiuni introductive de spre UML, diagrama cazurilor | 2 Prezentare metode si
de utilizare exercitii, realizare

Diagrama de clase modele, verificare.

Diagrama de stari

Diagrama de activitati

Diagrama de secventd

Diagrama de colaborare

~|o|o|slw|

NINININININ

Diagrama de implementare

Bibliografie

Culea George, Inginerie software, Note de curs, aplicatii, Bacau, 2020.

Cornelia Novac Ududec, Ingineria sistemelor de programe - Ingineria programarii, Editie adaugita si revizuita,
ISBN: 9786065271265, Editura Alma Mater, Bacau, 2011;

Volker Gruhn, Rudiger Striemer, The Essence of Software Engineering, ISBN 978-3-319-73896-3, Springer Open,
2018

Sungdeok Cha, Richard N. Taylor, Kyochul Kang, Handbook of Software Engineering, ISBN 978-3-030-00261-9,
Springer, 2019.

Ronald J. Leach - Introduction to Software Engineering Second Edition, Howard University Washington, DC,
USA, CRC Press 2016.

Roger S. Pressman, Software Engineering, A Practitioner’s Approach, editia a 7-a, Editura McGraw-Hill, 2010

Bibliografie minimala

Culea George, Inginerie software, Note de curs, aplicatii, Bacau, 2020.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este adaptat permanent la noile tendinte din domeniu si la solicitarea angajatorilor din
domeniul aferent programului. Angajatori din domeniul IT considera foarte utile cunostintele de inginerie
software furnizate in cadrul acestui curs.

Continutul cursului si seminarului este in concordanté cu continutul disciplinelor similare de la programele din
domeniul Calculatoare si Tehnologia informatiei de la alte universitati din tara si strainatate.
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10. Evaluare

Tip activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare 1.0'3' Ponderg
din nota finala
PETI v : - 5
10.4. Curs Frezetzgg activd la curs, raspunsuri la Colocviu 60%
intrebari
10.5. Prezenta activa la seminar, colaborarea cu Analiza lucrari de 40%
Seminar/laborator/proiect | colegii, raspunsuri la intrebari seminar

10.6. Standard minim de performanta

e  Obtinerea notei 5 la colocviu.

Data completarii Semndtura titularului de curs Semnatura titularului de seminar
6.09.2021 Prof. dr. ing. Culea George Prof. dr. ing. Culea George
Data avizarii in departament Semnétura directorului de departament
23.09.2021 Prof. univ. dr. ing. George CULEA
Data aprobarii in Consiliul Facultatii Semnatura decanului
27.09.2021 Conf. univ dr. ing. Mirela PANAINTE-LEHADUS
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