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1. Tipuri de date simple si structurate (enumerare, caracteristici, exemple in limbaje
procedurale)

Structura de tablou

Liste (stive, cozi, algoritmi de manevri)

Liste (simplu Tnlantuite, dublu inldntuite, algoritmi de manevra)

Parcurgerea grafurilor in adancime si in ldtime

Parcurgerea arborilor binari (inordine, preordine, postordine)

Problema cautirii. Cautare secventiald, ciutare binard

Structuri fundamentale si derivate in programarea procedurala

Subprograme (definire, tipuri de transfer al parametrilor, apelare, variabile locale si
globale)

10. Recursivitate

11. Notiunile de baza ale programarii obiectuale: clasi, metodi

12. Proprietifile claselor si ale metodelor

13. Structuri de control in programarea vizuald

14. Notiunile de control, proprietate si eveniment in programarea vizuala

15. Butoane de comandi , butoane de optiune si alte controale #-programarea vizuala
16. Casete de text si casete de validare. Vectori de controale n programarea vizuala
17. Liste simple si liste combinate Tn programarea vizuala

18. Crearea si utilizarea hiperlegiturilor HTML

19. Formulare HTML

20. Tipuri de formatare CSS - creare si apelare, exemple

21. Exemple de utilizare a functiilor Javascript

22. Definitia clasica a probabilititii

23. Scheme probabilistice clasice

24. Conceptul de distributie

25. Generarea numerelor aleatoare

26. Problema celui mai scurt drum in grafuri

27. Problema fluxului maxim in refele

28. Rezolvarea sistemelor algebrice liniare-metode directe

29. Rezolvarea sistemelor algebrice liniare-metode iterative

30. Rezolvarea numericd a problemelor algebrice de valori si vectori proprii

1. Aproximarea functiilor prin polinoame. Polinom Lagrange de interpolare

2. Aproximarea functiilor prin polinoame. Polinoame Newton de interpolare.

(o IRV, - VL WS |

0 %

|



. Generarea de continut HTML folosind PHP.

. Utilizarea in PHP a datelor din formulare HTML. Metodele PUT si GET.

. Utilizarea sistemului PHPMyAdmin

. Interogari SQL.

. Metoda Greedy. Exemple

. Metoda Backtracking. Exemple

. Metoda Divide et Impera. Exemple

. Operatii cu structuri dinamice de date (liste, arbori)

. Aspecte fundamentale relative la SGBD: concept, obiective, functii, clasificare, arhitecturi

. Algebra relationala

. SGBD relationale: caracteristici, componente, arhitectura, mecanisme de optimizare

. Normalizarea bazelor de date

. Limbajul SQL

. Elementele unei baze de date Oracle

. Limbajul PL/SQL

. Algoritmi numerici paraleli. Metode de rezolvare a sistemelor de ecuatii liniare
Algoritmi numerici paraleli. Metode de rezolvare a ecuatiilor neliniare.

49. Scopul Inteligentei Artificiale. Definitii, abordari, aplicatii

50. Metode de cautare in spatii de solutii: ciutare neinformata, cautare informata

51. Demonstrarea automata

52. Sisteme inteligente. Sisteme multiagent. Metaeuristici. Exemple

53. Utilizarea listelor in PROLOG. Operatii fundamentale pe liste.

54. Problema sortéarii. Algoritmi de sortare.

55. Procesarea unui arbore in PROLOG.

U L Lo L) W W
=B B e U R E NS ]

2
O

T o s i i i Y
CO 1O\ BN — O

Bibliografie:

1. G. Booch, - Object-Oriented Analysis and Design with Applications. Addison-Wesley,
1997

2. Al Cicortas, - Initiere in Access si SQL", Ed. UVVG, 2002

3. Gh. Coman - Analiza numerica, Ed. Libris, Cluj-Napoca, 1995.

4. G. Ciucu, V., Craiu, 1., Sicuiu. - Probleme de teoria probabilitatilor, Editura Tehnica, 1974

5. T.H. Cormen, C. E. Leiserson, R. R. Rivest, Introducere in algoritmi, Ed. Computer Libris
Agora, Cluj-Napoca, 2000

6. 1. Furdu - Programare procedurala, suport de curs

7. G.L. Luger - Artificial Intelligence. Structures and Strategies for Complex Problem
Solving, 4th edition, Addison-Wesley, 2002

8. J.Peterson - Baze de date pentru incepatori, Ed. All, 2003

9. 1. Rasa, T., Vladislav - Analizd numericd, Ed. Tehnica, Bucuresti, 1997.

10. S. Russell, P. Norvig - Artificial Intelligence: A Modern Approach, Prentice Hall, 1995

11. 1. Simion, Proiectarea paginilor web, Ed. Teora, 2008

12. 1. Tomescu, Data Structures, Editura Universitétii Bucuresti, 1998

13. http://bd.ase.ro/documente/sgbd/material StudiuSGBDoracle.pdf

14. Suporturile cursurilor din planurile de invatamant ale programului de studii Informatica.

Director Departamentul de Matematica si Informatica,
Conf. univ. dr. Marcelina Mocanu
Aprobatd in Sedinta Departamentului de Matematica si Informaticad din 11.11.2019



	Informatica Tematica Proba 1   Licenta_Page_1_test
	Informatica Tematica Proba 1   Licenta_Page_2_test

