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Programele de studii INFORMATICA IF si INFORMATICA IFR

Prof. univ. dr. Mihai Talmaciu

1) Probleme de conexiune in grafuri si aplicatii.

2) Numarul de independenta si numarul clicd in grafuri. Aplicatii.

3) Probleme de descompuneri in grafuri. Aplicatii.

4) Cuplaje in grafuri. Aplicatii.

5) Cuplaje in grafuri bipartite. Aplicatii.

6) Rezolvarea numericd a problemelor algebrice de valori si vectori proprii. Aplicatii.

7) Elemente privind aproximarea si interpolarea functiilor. Aplicatii.

8) Elemente de derivare numerica. Aplicatii.

9) Algoritmul Simplex Primal pentru rezolvarea problemelor de programare liniara.
Aplicatii.

10) Algoritmul Simplex Dual pentru rezolvarea problemelor de programare liniard. Aplicatii.

11) Programare in numere intregi. Aplicatii.

Prof. univ. dr. Elena Nechita

Simularea repartitiilor discrete uniforme

Generarea si testarea numerelor aleatoare

Aplicatie pentru simularea unor procese de transport intermodal

Aplicatii de simulare utilizand tehnica respingerii

Aplicatie de tip supraveghere a ariilor protejate

Aplicatie educationald pentru studiul programarii modulare. O paralela cu sistemul
LEGO

7. Aplicatie pentru vizualizarea activitatii unui sistem multiagent

A



8. Algoritmi cu inspiratie din biologie. Aplicatie

9. Studiul comportamentului euristicii Nearest Neighbor in cazul unor probleme cu date
eronate

10. Aplicatii ale grafurilor aleatoare

11. Euristici pentru jocul de puzzle

12. Aplicatie educationald pentru predarea-invatarea conceptelor de atom si molecula

13. Aplicatie C# pentru simularea poceselor derulate intr-un sistem de calcul

14. Aplicatie educationald pentru studiul Legii Numerelor Mari

15. Aplicatie educationald pentru studiul functiei de gradul al doilea

16. Proiectarea experimentelor in Informatica. Probleme si solutii. Exemple

Conf. univ. dr. Gloria Cerasela Crisan

Probleme de transport in retele

Modele pentru orase inteligente

Transport intermodal

Aplicatie multimedia pentru invatarea ...

Algoritmi euristici pentru rezolvarea problemei...
Metode euristice de optimizare combinatorie

Teoria haosului. Aplicatie in....

Criptografie. Aplicatie in ...

. Calcul paralel. Aplicatie pentru....

10. Aplicatie pentru reprezentarea numerelor fuzzy si a operatiilor elementare cu acestea
11. Sistem de management al proiectelor

12. Sistem de management pentru spitale

13. Managementul dezastrelor

14. Platforma educationala

15. Aplicatie Android pentru navigare bazata pe harti online
16. Gestionarea vanzarilor unei firme de....

17. Gestiunea serviciilor de ... dintr-o firma

18. Gestiunea unui blog
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Conf. univ. dr. Valer Niminet

1. Trasarea curbelor in plan folosind limbajul Matlab.
2. Curbe Bezier si curbe B-spline. Implementare Matlab.

Lector univ. dr. Tulian Marius Furdu

1. Aplicatie pentru filtrarea citarilor Google Scholar

2. Joc educativ 3D multi nivel (tema la alegere)

3. Aplicatie educationald cu Realitate Augmentata pe telefoane mobile pentru...(tema la alegere)
4. Aplicatie bazatd pe Realitate Augmentata pentru promovarea evenimentelor culturale

5. Aplicatie mobila pentru invatarea unei limbi straine

6. Evaluarea ordinului de complexitate al unui algoritm — aplicatie



7. Aplicatie pe mobil tip organizator-memorator de activitati
8. Aplicatie pentru planificarea zborului pentru drone

9. Calcul cuantic — noua paradigma algoritmica

10. Aplicatie web pentru testare online

11. Plan your trip — aplicatie web pentru planificarea calatoriilor

Lector univ. dr. Dan Popa

1. Manual despre Arduino in RenPy.

2. Aplicatie de mesagerie criptata pentru Android.

3. Aplicatie anti molii si anti tantari cu emisie de ultrasunete in pulsuri pentru Android.
(10,12,14,16,18,20,22 KHz)

4. Program anti spam cu automat adaptiv.

5. Calculul numerelor prime mari cu programe Haskell.

6. Boulder Dash reimplementat 3d in Unity.

7. Program pentru depistarea cuvintelor si expresiilor rasiste cu tabela Hash.

8. Configurator de firewall Iptables in Linux, realizat in Gambas.

9. Chatbot cu detectare de cuvinte de interes din structuri sintactice, realizat cu generator de
parsere (Bison+Flex/JYacc+JLex , Antlr sau altul).

10. Aplicatie pentru testarea soferilor — test grila cu imagini in Gambas.

11. Aplicatie in Gambas folosind controale web.

Lector univ. dr. Cosmin Ion Tomozei

1. Aplicatie Mobila Xamarin pentru clasificarea cazurilor din cabinetele medicilor de
familie

2. Aplicatie Mobild Xamarin pentru imagisticd medicala

3. Sistem multiagent pentru comunicare organizationala si partajarea resurselor

4. Aplicatie mobila pentru procesul de recrutare a candidatilor la joburi in IT&C

5. Aplicatie web pentru procesul de recrutare a candidatilor la joburi in IT&C

6. Aplicatie mobila pentru trasee turistice cu facilitati de recomandare si invatare automata

7. Aplicatie mobile OBD2 / ELM327 pentru citirea si prelucrarea datelor din ECU

8. Aplicatie de programare grafica — dezvoltarea unui ansamblu pentru automotive

9. Aplicatie JAVA web pentru online banking cu servicii REST

10. Aplicatie C# pentru online banking cu servicii REST

Director de departament,

Conf. univ. dr. Marcelina Mocanu



