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TEMATICA ŞI BIBLIOGRAFIA  
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Proba 1: Evaluarea cunoştinţelor fundamentale şi de specialitate 

Programe de studii:  INFORMATICĂ IF, INFORMATICĂ IFR 

   

 

1. Tipuri de date simple şi structurate (enumerare, caracteristici, exemple în limbaje 

procedurale) 

2. Structura de tablou 

3. Liste (stive, cozi, algoritmi de manevră) 

4. Liste (simplu înlănţuite, dublu înlănţuite, algoritmi de manevră) 

5. Parcurgerea grafurilor în adâncime şi în lăţime 

6. Parcurgerea arborilor binari (inordine, preordine, postordine) 

7. Problema căutării. Căutare secvenţială, căutare binară 

8. Structuri fundamentale şi derivate în programarea procedurală 

9. Subprograme (definire, tipuri de transfer al parametrilor, apelare, variabile locale şi 

globale) 

10. Recursivitate  

11. Noţiunile de bază ale programării obiectuale: clasă, metodă 

12. Proprietăţile claselor şi ale metodelor 

13. Structuri de control în programarea vizuală 

14. Noţiunile de control, proprietate și eveniment în programarea vizuală 

15. Butoane de comandă , butoane de opţiune și alte controale în programarea vizuală 

16. Casete de text şi casete de validare. Vectori de controale în programarea vizuală 

17. Liste simple şi liste combinate în programarea vizuală  

18. Evenimente și tratarea excepțiilor în programarea vizuală 

19. Crearea şi utilizarea hiperlegăturilor HTML 

20. Formulare HTML 

21. Tipuri de formatare CSS - creare şi apelare, exemple 

22. Exemple de utilizare a funcţiilor Javascript 

23. Definiţia clasică a probabilităţii 

24. Scheme probabilistice clasice 

25. Conceptul de distribuţie 

26. Generarea numerelor aleatoare 

27. Problema celui mai scurt drum în grafuri 

28. Problema fluxului maxim în reţele 

29. Rezolvarea sistemelor algebrice liniare-metode directe 

30. Rezolvarea sistemelor algebrice liniare-metode iterative 
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31. Rezolvarea numerică a problemelor algebrice de valori şi vectori proprii 

32. Aproximarea funcţiilor prin polinoame. Polinom Lagrange de interpolare 

33. Aproximarea funcţiilor prin polinoame. Polinoame Newton de interpolare.  

34. Generarea de conţinut HTML folosind PHP.  

35. Utilizarea în PHP a datelor din formulare HTML. Metodele PUT şi GET. 

36. Utilizarea sistemului PHPMyAdmin 

37. Interogări SQL. 

38. Metoda Greedy. Exemple 

39. Metoda Backtracking. Exemple 

40. Metoda Divide et Impera. Exemple 

41. Operaţii cu structuri dinamice de date (liste, arbori) 

42. Aspecte fundamentale relative la SGBD: concept, obiective, funcţii, clasificare, arhitecturi 

43. Algebra relaţională 

44. SGBD relaţionale: caracteristici, componente, arhitectură, mecanisme de optimizare 

45. Normalizarea bazelor de date 

46. Limbajul SQL 

47. Elementele unei baze de date Oracle 

48. Limbajul PL/SQL 

49. Scopul Inteligenţei Artificiale. Definiţii, abordări, aplicaţii 

50. Demonstrarea automată 

51. Sisteme inteligente. Sisteme multiagent. Metaeuristici. Exemple 

52. Utilizarea listelor în PROLOG. Operații fundamentale pe liste. 

53. Problema sortării. Algoritmi de sortare.  

54. Procesarea unui arbore în PROLOG.   
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